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I madet med gadeteatret eller en workshop i projektet ’SNAK med skulpturerne’ ved Foreningen
Kunst ud til Folket kan man forundres over, hvordan dette made pludseligt abner sig til en intens
tilstand af neaerveer, samhgrighed og flow i bade sterre og mindre grupper af skolebgrn (0. - 6.
klasse). Udendars, under aben himmel og midt i det lokale byrum, hvor hverdagen folder sig ud.
Omdrejningspunktet for denne oplevelse er en af landsbyens skulpturer.

Hvordan kan det mon vere at et faciliteret magde med en skulptur, som man maske gar forbi hver
eneste dag uden at anse den, pludselig kan virke s narvears-genererende og skabe et dbent og
undersggende rum for en legende udfoldelse af fantasi, forteellelyst og feellesskab? Og hvordan
setter mgdet med skulpturerne mon sine spor og skaber betydning i skole, kommune og
lokalsamfund efter besgget af SNAK med skulpturerne? Netop disse spargsmal er

omdrejningspunktet for neerveerende rapports undersggelse.

Formalet med rapporten
Formalet med denne rapport er:

e Atindsamle og dele viden om, hvordan eksisterende kunstveerker under aben himmel kan
komme i spil som et naerveers-genererende mgdested, der potentielt kan give afseet til iseer
barn og unges udfoldelse af fantasi, fortellelyst og feellesskab.

e At opsamle kvalitativ viden og leering pa tveers af skoler, kommuner og landdistriktsbyer
i Midt- og Vestjylland.

e At skabe erfaringsbaseret viden om projektets aktiviteter - og om hvordan aktiviteterne
virker for deltagerne.

e At opna starre forstaelse for projektets potentialer og udviklingsmuligheder.

Den overordnede hensigt med undersggelsen er at kunne give nogle nye og praksisbaserede bud
pa, hvordan kunst under aben himmel kan settes i spil, ”’s& flere bern og unge far erfaring med
og glede af kulturelle aktiviteter” og “lyst til at engagere sig i kunst og kultur”.! Dette
eftersparges helt aktuelt i den geeldende Kulturaftale for Region Midt- og Vestjylland, hvor det
netop er et af tre prioriterede indsatsomrader. Eftersom projektet SNAK med skulpturerne tager
sit afseet i landdistriktsbyernes eksisterende skulpturkunst og samarbejder med en mangfoldig
vifte af skoler og kommuner, er det oplagt for kulturaftaleprojektet Gadens Kunst at faglge
projektet med henblik pa at kunne indsamle og analysere viden, der bade kan bidrage til at lgfte
dette indsatsomrade i Kulturaftalen og til at indfri samme kulturaftales resultatmal for Gadens

Kunst.?

! Citat fra "Kulturaftale 2021-24 mellem kulturministeren og Kulturregion Midt- og Vestjylland”, s. 4
2 1bid., s. 6. Se resultatmal for kulturaftaleprojektet Gadens Kunst.



Gadens Kunst har derfor fulgt projektet SNAK med skulpturerne i forar og efterar 2023 i fire
forskellige kommuner (Struer, Lemvig, Ikast-Brande og Ringkebing-Skjern) og 11 byer (Hjerm,
Asp, Hvidbjerg, Struer, Narre Nissum, Harbogre, Narre Snede, Engesvang, Tarm, Lem og Adum)
i Midt- og Vestjylland. Pa baggrund af analyse af de indsamlede data® preesenterer rapporten her
indsigter og anbefalinger fra denne undersggelse og vidensopsamling. @nsket er at rapporten kan
fungere som konkret inspiration til at inddrage og reaktivere byrummets eksisterende kunstveerker
som en aktiv ressource i skole savel som lokalsamfund og kommune. For som post.doc. ved
Copenhagen Business School og K@S Museum for kunst i det offentlige rum Ditte Vilstrup Holm
papeger, kommer man fremover til at teenke meget mere i, hvordan man kan reaktivere de
efterhdnden mange veerker, der findes derude i offentlige bygninger og natur- og byrum.’* At
projektet samtidigt taler ind i aktuelle diskussioner om *baeredygtighed’, *reparation’, *omsorg’,

‘trivsel” og ’innovation’, ger det desto mere relevant at folge projektet ’SNAK med skulpturerne’.

| dag handler det mindre om at fa finkulturen ud til
folket, men mere om at skabe nogle interessante
miljger, og der er en opmaerksomhed pa, at kunstnerne
kan komme med nogle kreative metoder og processer.
Som samfund er man interesseret i innovation, i noget

der er anderledes og man har en forestilling om, at
kunsten kan noget szrligt”

Ditte Vilstrup Holm, post.doc. ved CBS og K@S

Metode

Med afset i feltstudier og andet datamateriale analyseres mgdet med aktiviteterne i projektet
’Snak med skulpturerne’. Undersggelsens analytiske tilgang funderer sig pa narvar, materialitet
og krop. Analysen anvender en narversastestisk og fenomenologisk indfaldsvinkel til vaeren-i-
verden, der bygger pa Gumbrechts neaervarsteori med inddragelse af Pallasmaas multisensoriske
arkitekturteori og Merleau-Pontys kropsfenomenologiske tilgang. For at forsta grundlaget for
udfoldelse af fantasi og flow inddrages Csikszentmihalyis flowteori og Tanggaards forskning i
kreativitet. De teoretiske diskussioner og referencer vil dog vere yderst minimerede i denne
rapport og medtages kun i det omfang, de bidrager til at fremheave og tydeliggere pointer i denne

erfaringsbaserede vidensopsamling.

3 Se samlet datagrundlag sidst i rapporten.
4 Ole Bak Jakobsen: ”Nar kunstnere i dag...”, Artikel i Kunsten Nu, 21.02.24. [Tilgaet 14.02.24].
® Ibid.



Datagrundlag

Undersggelsens kvalitative datagrundlag bestar af desk research, feltstudier med deltager-
observationer, samtaler og interviews, videooptagelser og lydfiler fra udvalgte forestillinger og
workshops samt skrevne og tegnede noter og fra aktivitets- og deltagerobservationer. Sidst i denne
rapport ses en oversigt over det samlede datamateriale. Pa baggrund af analysen fremstar iszr tre
tydelige temaer, som rapporten uddyber og beskriver understattet med udvalgte cases. Casene
inddrages primert for at vise eksempler pa, hvordan temaerne udfolder sig i praksis - i skole,

lokalmiljg og kommune.
De tre temaer som rapporten fokuserer pa er:

e Tema 1: Neerveaer — At komme tilstede
e Tema 2: Gruppen — Et trygt feellesskab

e Tema 3: Leg, fantasi og frie fortaellinger

Inden disse temaer kan foldes ud, er det nedvendigt at beskrive selve genstandsfeltet for
undersggelsen, nemlig projektet Snak med skulpturerne.



Om projektet SNAK med Skulpturerne

For at skabe en felles reference fglger her en kort beskrivelse af projektet SNAK med
skulpturerne ved Foreningen Kunst ud til Folket. Farst beskrives projektets formal, finansiering
og organisering, dernast beskrives projektets aktiviteter og til sidst beskrives arbejdet med
projektets forankring gennem samarbejde og partnerskaber.

Projektets formal, finansiering og organisering

Ifalge vedteegterne for Foreningen Kunst ud til Folket er foreningens overordnede formal at hive
kunst ned pa jorden, s& alle kan veere med” 8. Derfor laver de projekter, ”som inspirerer folk til at
bruge egen deres fantasi, nér de ser pa kunst” ’. Visionen er, at ved at skabe en mere “umiddelbar
og direkte adgang mellem kunsten og folket” muliggares det, at ’vi i hgjere grad kan udnytte det
potentiale kunst har for at styrke vores kreativitet og trivsel”®. Projektet SNAK med skulpturerne
agerer dermed indenfor disse overordnede rammer. Mere specifikt er formalet for projektet SNAK
med skulpturerne beskrevet saledes af Foreningen Kunst ud til Folket i deres ansggning til Region

Midtjyllands Kulturudviklingspulje (se boksen nedenfor):

Om projektet “SNAK med Skulpturerne” i Region Midtjylland

"Formalet med dette projekt er at bruge den skulpturkunst — som star pa gader og straeder i Region
Midtjyllands landdistriktsbyer — til at styrke det lokale kulturliv for byernes bgrn. | samarbejde med 30
lokale skoler, 8 kommuner og 11 kulturinstitutioner pa tveers af hele regionen vil vi udvikle nye
Igsninger til, hvordan man kan udnytte potentialerne i den udendgrskunst, bgrnene i de mindre byer
gar forbi hver dag.

Skulpturerne er — med deres maerkelige former og tit spgjse placeringer i byerne — oplagte at stoppe
op ved og begynde at digte historier om, og de kan pa den made give bgrn et dagligt fantasifuldt input
i de byer, hvor der er langt til den mangfoldighed af kulturtiloud, man finder i de stgrre byer.

Visionen er: 1) at synligggre de lokale skulpturer i bgrnenes bevidsthed, sa de begynder at se dem
som reelle kulturtilbud. Og 2) at bruge dette til at udvikle nye koncepter og Igsninger til, hvordan
landdistrikternes skulpturkunst kan styrke bgrns kreative udfoldelsesmuligheder i de sma
bysamfund.”

Foreningen Kunst ud til Folket, “Ansggning til Kulturudviklingspuljen, Region Midtjylland”, 2022.

Bade foreningens vedtagter og projektets formal viser altsa, at Foreningen Kunst ud til Folket har
noget pa hjerte, der handler om kunst, fantasi, kreativitet og trivsel. Det fremgar endvidere, at
SNAK med skulpturerne er teenkt som et demokratiserende og inkluderende projekt baseret pa en
neer og umiddelbar relation til udendgrs skulpturkunst.

6 Citeret fra ”Vedtagter for foreningen Kunst ud til Folket”, (2021), § 3. Formal, s. 1.
7 1bid.
8 lbid.



Projektet SNAK med skulpturerne er realiseret med gkonomisk statte fra puljer, fonde og de
deltagende kommuner. Socialgkonomisk bygger projektet ogsa pd opbakning fra byernes
foreninger og frivillige samt samarbejde med enkelte kultur- og undervisningsinstitutioner som
f.eks. Struer Museum og VIA UC, Ngrre Nissum. Det er gratis for skolerne at deltage i projektet.
Inden projektets afvikling afholdes et motivations- og planleegningsmgde mellem Foreningen
Kunst ud til Folket, den lokale skoles ledelse og en reprasentant for den involverede kommunes
kulturafdeling. Madet har til hensigt at sikre de organisatoriske rammer for projektets aktiviteter.
Dette muliggar, at projektet kan medtankes i skolens undervisningsplaner og skabe evt. veerdi for
lokalsamfundet og kommunen gennem samarbejde. Derudover inviteres skolens laerere til en
workshop inden forlgbet gar i gang.® Denne indledende lererworkshop, der kan veere pa tveers af
skoler og kommunegreenser, fungerer som forventningsafklaring mellem Foreningen Kunst ud til
Folket og de deltagende skolelerere. Her forteeller Foreningen Kunst ud til Folket neermere om
projektets aktiviteter Gadeteater, Workshop og Temadag. Larerne afpraver workshopmetoden pa
egen krop og far desuden konkret inspiration til temadagens udfoldelse. Med dette dialogiske
forarbejde skaber foreningens aktarer relationer til skolens leerere og samarbejdspartnere, hvilket

funderer rummet for projektets koordinering og udvikling.

Projektets aktiviteter

Et besgg af projektet SNAK med skulpturerne er bygget op over et forlgb pa tre dage med
henholdsvis gadeteater, workshop og temadag. Den farste dag er Gadeteater, der bade er teenkt
som inspiration for fantasi og fortellelyst og som en abner for kollektiv problemlgsning, idet
manuskriptet altid har en aben problemstilling, der inviterer til forskellige lgsningsforslag. Dette
betyder selvfglgelig ogsa, at ikke to forestillinger er ens. Hver forestilling varer ca. 45 minutter
pr. skoleargang (0. - 6. klasse), og der gennemfares op til 6 forestillinger i skoletiden. Den farste
dag inviteres foraldre, barn og byens borgere til en eftermiddagsforestilling, hvilket forankrer
skoledagens oplevelse med gadeteateret i en udendars felles fritidsoplevelse for barn og voksne.
Arrangementet foregar oftest i samarbejde med den lokale borgerforening eller andre lokale
aktgrer, der gerne byder pa kaffe, saft og andet undervejs. Eftermiddagens gadeteater skaber
dermed ogsa liv i byen. Med afsat i oplevelsen med gadeteateret afholdes naste dag Workshops
for de samme skolebarn. I mgdet med de udendgrs skulpturer treenes SNAK med skulpturernes
fortzellelyst-metode med en facilitator fra projektet med henblik pa at befordre en legende
udfoldelse af fantasi, fortellelyst og feellesskab. Den tredje dag er en Temadag, som skolen selv
star for. | workshoppen integrerer SNAK med skulpturerne et opleg til temadagen, som laererne
tilretteleegger pa forhand — oftest i dialog med SNAK med skulpturerne.

Senere i rapporten ser vi eksempler pa, hvordan projektets aktiviteter udmenter sig i praksis.

® Neermere beskrivelse af forlgbet kan findes pa projektets hjemmeside: https://kunstudtilfolket.com/snak
[Tilgaet 18.01.2024].
8



Projektets forankring og videre liv

Foreningen Kunst ud til Folket arbejder med projektets forankring og videre liv i flere spor, fx
gennem temadagens produkter, netveerksmgder, konferencer og en online-platform for
vidensdeling. Det helt grundleeggende udgangspunkt for dette arbejde er, at foreningen tilstraeber
at ”indga teette partnerskaber og samarbejder med de relevante kommuner, kulturinstitutioner og
skoler’®, da de erfaringsmaessigt ser dette som en basal forudsetning for at kunne forankre
projektets effekter ogsa pa den lidt leengere bane. | afsnittet Projektets forankring og videre liv
ser rapporten nermere pa projektets konkrete forankringstiltag og effekten af disse.
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10 Foreningen Kunst ud til Folket, om ‘Projektets baggrund’ i “Ansogning til Kulturudviklingspuljen,
Region Midtjylland”, 2022.



Pa baggrund af analysen fremstar iszr tre tydelige temaer, som rapporten uddyber og diskuterer
i dette kapitel. Hvert temaerne understattes med en udvalgt case for at eksemplificere og
konkretisere, hvordan temaet kan udfolde sig i praksis - i skole, lokalmiljg og kommune. De tre
temaer som rapporten fokuserer pa er som tidligere nsevnt Tema 1: >Neerveer — At komme tilstede’,
Tema 2: *Gruppen — Et trygt feellesskab’ og Tema 3: ’Leg, fantasi og frie fortellinger’. Kapitlet
her er struktureret efter disse tre temaer, som selvfalgelig ogsa indbyrdes relaterer sig hinanden.

Tema 1: Neerveer — At komme tilstede

Hele dette afsnit udfolder rapportens farste tema, der har til formal at undersgge, hvordan der kan
opsta en oplevelse af naerver i mgdet med skulpturen gennem gadeteateret. For at etablere et
forstaelsesmaessigt fundament for analysens anvendte narveersbegreb og hvordan oplevelsen af
naervaer umiddelbart er forbundet til sanserne, diskuteres dette fgrst med afseet i Gumbrechts
nerversteori. For at eksemplificere hvordan Foreningen Kunst ud til Folket i praksis arbejder
med at skabe en erfaring af narver, inddrages dernast en case fra SNAK med skulpturernes
Gadeteater i Tarm, Ringkgbing-Skjern Kommune.

| Production of Presence — What Meaning Cannot Convey** tager den tysk-amerikanske litterat
0g nearvars-teoretiker Hans Ulrich Gumbrecht (f. 1948) afset i en fanomenologisk
indfaldsvinkel til naerveersbegrebet, som primart knyttes til en rumlig forbindelse med
omverdenen fremfor en temporal'?. Da Gumbrecht anser det sensoriske som eneste mulige kilde
til erfaring af naervaer’® — og da det sensoriske er bundet til kroppen — betyder det derfor ogsa, at
kroppen er en fundamental indgangsvinkel til erfaringen af naerver. Neerveeret udspringer altsa af
at forbinde sig sanseligt’ med hinanden og tingene i rummet. Undersggelsen peger pa, at SNAK
med skulpturerne grundleggende er funderet i denne tilgang til mgdet med skulpturen/
kunstveerket, hvilket derfor understatter en grundstemning af abent rumligt neerveer. Ved ogsa at
inddrage rummet omkring skulpturen (fx lygtepele, treeer, belaegning, en forbipasserende
knallert) skabes en mere udstrakt rumlig forbindelse til de fysiske omgivelser og med dette en

helt umiddelbar erfaring af, at vi er indlejret i miljget (vaeren-i-verden).

Gumbrecht mener desuden, at menings- og fortolkningsarbejde er sa indlejret i vores kulturelle

vaner, at vi oftest helt glemmer muligheden for denne neaerversbaserede relation til verden.*

11 Gumbrecht, Hans Ulrich: Production of Presence: What meaning cannot convey (Stanford: Stanford
University Press 2004).
12 1bid., s. xiii.
13 Gumbrecht s. xv.
4 Gumbrecht 2004, s. XiV-XV.
10



Dermed indskriver Gumbrecht sig i forleengelse af den tyske filosof Martin Heideggers (1889-
1976) begreb veeren-i-verden, der gar op med den kartesianske subjekt/objekt dikotomi til fordel
for en kropsfunderet og rumlig forbindelse til ‘tingene’. Neervaersteorien (presence theory) anses
som en del af materialitetsstudierne®® og beskriver “hvordan materialiteter, rum og kroppe kan

vare aktive deltagere i vores oplevelser, sansninger, handlinger og erindringer.”*®

Netop her tager SNAK med skulpturerne da ogsa sit afset og arbejder med en neervarshaseret
tilgang til kunsten. Som Kunst ud til Folket selv skriver: ”Vores mal er at skabe et helt nyt
kollektivt kunstsyn, hvor bgrn og voksne i hele landet far et mere nart og umiddelbart forhold til
kunst.”*” Sagt med andre ord, sa arbejder SNAK med skulpturerne med at skabe en mere direkte
kropsfunderet, sensorisk og rumlig forbindelse til ‘tingene’ (her skulpturen, rummet, hinanden)
fremfor at anvende en mere klassisk kropslgs og mental kunsthistorisk tilgang, hvor man fortolker
og udleder mening fra kunstvarket. Denne tilgang er helt i trad med den amerikanske forfatter og
kritiker Susan Sontags legendariske essay Against Interpretation’® fra 1964, hvor hun tager
afstand fra fortolkning af kunstveerket som meningsdannelse til fordel for en direkte sanset
kunstoplevelse. Sontag skriver nemlig: “Det, der er vigtigt nu, er at genvinde vores sanser. Vi
skal lzre at se mere, at hgre mere, at fgle mere.”*®* Og sammen med Foreningen Kunst ud til

Folket kunne vi tilfgje: “at bruge vores fantasi mere.” Hermed er scenen er sat.

15 Damsholt, Tine, Dorthe Gert Simonsen og Camilla Mordhorst (red): Materialiseringer — Nye.
perspektiver pa materialitet og kulturanalyse (Aarhus: Aarhus Universitetsforlag 2014/2009), p. 19.

16 1bid. p. 20.

17 Vedteegter for foreningen Kunst ud til Folket (2021), § 3. Formal, s. 1.

18 Sontag, Susan: “Against Interpretation” in Against Interpretation and Other Essays (London: Penguin
Classics 2009/1966), s. 3-14. [Egen oversattelse].

19 Ibid. s. 14.1
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Denne case fra Tarm eksemplificerer, hvordan SNAK med skulpturerne indledningsvist etablerer
et felles neerveerende rum med udgangspunkt i at forbinde sig sanseligt med skulpturen.

Hvad er processen?

Med afszt i barnenes undersggelse af bronzeskulpturens fysiske struktur og materialitet, der
tydeligt viser spor af sma klatter, der ligner ler, jord, mudder og figurernes kropholdning og
indbyrdes relation starter historien. Den multisensorisk maskine, der kan opfatte hvad
skulpturerne siger, kobles til skulpturen med hjelp fra nogle af barnene. Barnene valger at starte
med det mindste barn, der hviler pa ryggen af moderen. Spandingen opbygges: Kan man faktisk
snakke med skulpturen?? Da der kommer kontakt til den mindste, hagres der hgje snorkelyde,
hvilket straks udlgser et stort feelles grin hos alle deltagerne, bade bgrn og voksne. Som med et
trylleslag samles barnenes narvear og opmarksomhed i et abent feltlignende rum. Den lille sover
—og er ikke spor tilfreds med at blive vaekket af bgrnene. Nu starter historien.

Hvad er historien?

Skulpturen er tre muddermennesker, der er steget op fra undergrunden pa den elevatorlignende
sokkel: En mor og hendes 2 bgrn, en starre dreng og et mindre barn, som hun beerer pa ryggen.
Sgnnen skal ga over til haekken (den faktiske hak) for at blive et menneske. For at na over til
haekken, skal han treede pa fliserne (de faktiske fliser). Dilemmaet er, at de fliser som drengen
treeder pa, vil afgere, om han bliver god eller ond. Fordi der er en risiko for, at han bliver ond, ter

moren ikke slippe sin dreng ud pa fliserne. Nu skal bgrnene hjlpe moren og drengen.

Hvad sker der?

Barnene er dybt engagerede i at lgse dilemmaet, og der opstar - iser hos de mindste klasser - en
neermest knitrende spaending med stor parathed til at hjelpe drengen og hans mor. At gadeteateret
aktiverer indlevelse, empati og faellesskab, peger falgende citat pa: Skulptur-drengen: »’Sa gar jeg
MIN vej”. ”’NEEEJ” — raber bgrnene hgjt i kor. ”Sa bliver du ond”. Skulptur-drengen: Hvad nu

hvis jeg gerne vil vaere ond?” Et barn udbryder med klar stemme: Sa er du et darligt menneske!!”

FAKTA

Hvad: Gadeteater og Workshop i Tarm

Skulptur: "Mor med to bgrn” af Hanne Varming (1980)
Torvet v/ Stationsvej, 6880 Tarm

Hvornar: 22.—23. august 2023

Hvem: Elever fra Tarm Skole, 0.-6. klasse

Antal bgrn: 297 bgrn i alderen 5-12 ar

https://kunstudtilfolket.com/tarm
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”Vi havde forzldremeode i gar. Sa spurgte vi lidt til,
om de [bgrnene] havde snakket om det
[gadeteateret]? Og de havde snakket helt VILDT
om det, da de kom hjem! Og der var nogle, der var
MEGET sure over, at det ikke kunne lade sig gare

at komme med til [eftermiddagsforestillingen]
KLOKKEN 16. Sa de er gaet helt vildt op i det. Det
er bare super!”

Tarm, to leerere for 0. og 1. klasse, Tarm skole

14



Tema 2: Gruppen — Et trygt faellesskab
| dette afsnit fokuseres pa rapportens andet tema, der har til formal at undersgge, hvordan der kan
opsta en oplevelse af fellesskab, samhgrighed og indlevelse i det faciliterede mgde med

skulpturen.

For at have et udgangspunkt og et fundament, hvorfra bade fantasien og legen kan blomstre,
arbejder projektet SNAK med skulpturerne bevidst med at etablere et tillidsfuldt og trygt rum
med plads til undringssamtaler, samskabelse og sambestemmelse.?’ Derfor tages bgrnenes
handlings- og lgsningsforslag alvorligt i bade gadeteatrets improvisationsdel og under workshops.
For som SNAK med skulpturernes projektleder forklarer det: ”’Det at mgde bgrnene lige der, hvor
de er, og spejle det, som de foreslar, ved gentagelse og anerkendelse, er en vigtig del af at skabe
et trygt rum. Samtidigt far man alle med, for alle kan hgre, hvad der er blevet sagt.”?* Her ligger
der faktisk en vigtig pointe. Den danske, lege, hjerneforsker og adjungeret professor Kjeld
Fredens (f. 1945) argumenterer nemlig for, at “hgresansen er vores sociale sans” 2. Ved at hgre
sammen skabes et tilhgrsforhold, en falelse af at hare til.»

Med forskellige narrative greb skaber SNAK med skulpturerne hurtigt en alliance mellem selve
skulpturen og bernene, gerne imod *den dumme voksne’, hvor bernene bliver *de kloge’, der kan
komme med idéer og lgsningsforslag. Humor, leg og teater initierer en relationel proces, der
skaber fellesskabet. For ndr ”man indgar i samspil, forbindes man via hinandens emotionelle
verden. Man afstemmer sig falelsesmassigt med hinanden, og igennem denne kontakt far man
indflydelse pa hinanden. Affektiv afstemning og bekraftelse er en del af det at blive anerkendt
og set.”?* Fredens gar opmarksom pa, at de unge ofte er alene (hver for sig), nar de er sammen
pa de teknologiske medier, der primart er baret af synssansen, hvilket altsa ikke understgtter
tilhgrsforholdet og felelsen af samhgrighed. Fredens argumenterer for, at dette netop udfordrer
feellesskabet og at resultatet dybest set er, at empatien falder.?®

Gadeteatret understatter samspillet i gruppen og mellem gruppen og teatrets andre aktagrer med
inddragelse af fx Sgren Mglstrems figur, skuespillerens besjaling af skulpturen og de elementer
fra omgivelserne, der lgbende inddrages i historien. At samspillet foregar i det nuvarende gjeblik
i en levende dialog inviterer dermed til en oplevelse af fellesskab. Mgdet med den besjelede
skulptur inviterer saledes til indlevelse i skulpturens (teaterets) store fglelser som gleede og
smerte, og denne indlevelse er dybest set ogsa grundlaget for empati. Faktisk behgver man bare

at veere tilstede for at blive grebet af en fglelse af samhgrighed. Rummet er skabt.

20 |fglge feltstudier og understattende data fra kvalitativt interview med SNAKSs projektleder.
21 Citat fra bilateralt interview med SNAK med skulpturernes projektleder.

22 Fredens, Kjeld: Laering med kroppen forrest (Hans Reitzels Forlag 2018), s. 128.

2 1hid.

24 Stubberup, Michael: Social Baeredygtighed (SYNerGAIA Vision 2019), s. 87.

25 Fredens, Kjeld: Laering med kroppen forrest (Hans Reitzels Forlag 2018), s. 128.
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Denne case fra Engesvang har til hensigt at vise, hvordan gadeteateret arbejder med at initiere en
oplevelse af fellesskab, samhgrighed og indlevelse.

Hvad er processen?

Den multisensoriske maskine kobles med bgrnenes hjalp til isfuglen, en figur i det store
gavimaleri. Den professionelle skuespiller, der sidder hemmeligt og usynligt i maskinen, leegger
krop og sjal til isfuglen, der nu treeder tydeligt i karakter. Fuglen allierer sig straks med barnene,
sa de sammen kan lzere den voksne (Sgren Mglstram), hvordan man udtaler ordene efter fuglens
anvisninger. Den er bgrnene helt med pa, og deres stemmer lyder hgijligt i kor. Stemmer og harelse
er kropsligt forankret i den enkelte og i gruppen, hvilket skaber en felles klangbund, der
understatter fglelsen af at hgre til. Da fuglen tilmed kalder den voksnes hér for ”garn og fuglerede”
og tiltaler ham “Fister Fuglerede” styrkes fallesskabet med humor og latter. Herfra folder

historien sig videre ud og handlingerne begynder at tage fart.

Hvad er historien?

Det viser sig at gavimaleriet er en del af et stort spil, med analogi til computerspil, med forskellige
baner og niveauer. De forskellige ting i rummet og pa maleriet skal gennemfare hele spillet for at
komme i himmelen. De har abenbart far veeret mennesker, der er dade, fx har isfuglen vearet
bager. Spillet er blevet afbrudt af den voksnes og bgrnenes indblanding. Opgaven er derfor at

finde ud af, hvordan spillet genstartes, sa fuglen og andre kan gennemfgre og komme i himmelen.

Hvad sker der?

Hele byrummet foran Verdensmalsgavlen inddrages i opgaven med at genstarte spillet. Byrummet
er samtidig en del af spillet, som alle de tilstedeveerende ogsa befinder sig midt i. Flere af
forestillingerne befordrer en hgj grad af naesten koreograferet faelles kropslig aktivitet i interaktion
med omgivelserne (leg), der indgar i lgsning af opgaven. Da det med bgrnenes hjalp endelig
lykkes for fuglen at gennemfgre spillet og komme i himmelen, skifter bgrnene med et fra

stillesiddende og spaendt lytten til begejstrede jubelrab og sejrsdans pa stedet.

FAKTA

Hvad: Gadeteater og Workshop i Engesvang
Kunstvaerk: Verdensmalsgavlen i Engesvang:
"Vi er et levende sammen” af Mette Pryds Helle og Vibe Bredahl (2022)
Hvor: Ved Engesvang Hallen, Dybdalsvej 3, 7442 Engesvang
Hvornar: 10.- 11. oktober 2023
Hvem: Elever pa Engesvang Skole, 0.-6. klasse
Antal bgrn: 133 bgrn i alderen 5-12 ar

https://kunstudtilfolket.com/engesvang og 17gavle.dk




Tema 3: Leg, fantasi og frie fortallinger

Det er en grundleeggende forudsatning for Foreningen Kunst ud til Folket og projektet SNAK
med skulpturerne, at fantasien er iboende hos bade bgrn og voksne, at den er som en muskel, der
kan traenes — og alle kan (gen-)opdage det. Dette er i overensstemmelse med den danske forsker
og professor i kreative leereprocesser Lene Tanggaard (f. 1973), der argumenterer for, at der ’skal
skabes rum til, at opfindsomheden kan vokse frem og trives.”? For som Tanggaard pointerer: Vi
kan nemlig ikke regne med, at opfindsomheden vil blomstre af sig selv.”? Tanggaard
understreger endvidere, at ”vi i Danmark skal blive bedre til at opfinde. For nej, vi kan ikke leve
af viden alene. Vi skal udvikle og producere nye ting.”?® Her spiller fantasi, kreativitet,
skaberglaede, nyteenkning og opfindsomhed afggrende rolle som forudsatning for at kunne skabe
nye opfindelser — innovation, som det ogsa kaldes?®.

I medet med SNAK med skulpturernes improvisatoriske gadeteater er det umiddelbart
indlysende, at fantasiens kilder flyder rigt hos bade Sgren Mglstrem som manuskriptforfatter,
musiker og performer samt hos den skuespiller, der ligger stemme, krop, lyde og lydhgrhed til
skulpturen. Men hvordan ser det egentlig ud for projektets deltagere? Hvordan skabes der mon

rum og grobund for at fantasi og opfindsomhed kan folde sig ud her?

Den faglige evalueringsrapport for Kulturministeriets 2-arige initiativ Grib Engagementet har
samlet erfaringer sammen fra 42 kommuner og 27 modelforsgg med fokus pa at flere barn og
unge far adgang og lyst til at deltage i kunstneriske aktiviteter. Rapporten har derfor en raekke
anbefalinger til, hvordan bgrn og unges kunstneriske udfoldelse bedst kan understattes. Udover
udfordringen med den geografiske tilgengelig, som projektet SNAK med skulpturerne lgser ved
at tage udgangspunkt i de lokale skulpturer og skolens naermiljg, peger rapporten pa vigtigheden
af faktorer som det sociale feellesskab, muligheden for reel deltagelse i de kunstneriske aktiviteter
og pa facilitatorrollens betydning. Hvad angar betydningen af det sociale fallesskab, er
erfaringerne fra Grib Engagementet, at ”deltagernes mulighed for at indgé i positive relationer til
hinanden ogsé er en fundamental forudsaztning for adgang og deltagelse”. Dette vil sige, at
“motivationen for at deltage er lige sa knyttet til det sociale fallesskab, der udgver aktiviteterne,
som til aktiviteterne selv.” Forrige afsnit Tema 2: Gruppen — Et trygt feellesskab har netop fokus
pa, hvordan projektet SNAK med skulpturerne arbejder med at etablere det sociale fellesskab

samt betydningen af dette.

2% Tanggaard, Lene: Opfindsomhed (High Performance Institute og Gyldendal Business 2014), s. 34.
27 Tanggaard, Lene: Opfindsomhed (High Performance Institute og Gyldendal Business 2014), s. 35.
28 Tanggaard, Lene: Opfindsomhed (High Performance Institute og Gyldendal Business 2014), s. 9.
29 |bid., s. 8.
%0 Grib, s. 103.
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For at undersgge hvordan bgrn og unge far mulighed for reel deltagelse i de kunstneriske
aktiviteter, anvender Kim Boeskov, ph.d. og evaluator af ’Grib Engagementet’, Rytmisk
Musikkonservatorium, Roger Harts deltagelsesstige®.. Det er en analytisk model, der bade kan
anvendes til begrebsafklaring og som veerktgj og analyseredskab i forhold til bevidstgerelse af
deltagelsesaspektet®2. Derfor er modellen ogsa relevant i denne sammenhang. Nedenfor ses en
model over Harts deltagelsesstige.

Roger Harts deltagelsesstige

Bgrneinitiativ, beslutninger i
faellesskab mellem bgrn og
voksne

Bgrneinitiativ og beslutninger
Vokseninitiativ, beslutninger i
feellesskab mellem voksne og

bgrn

Konsulteret og informeret

Udpeget og informeret

Symbolsk deltagelse (toke-
nisme)

Dekoration

Manipulation

Bgrn tager initiativ, starter projekter, inviterer
voksne.

Bgrn tager initiativ og har beslutningskompetence.
Voksne star til radighed.

Voksne tager initiativ, men bgrn er med i alle faser
og er med til at traeffe beslutninger.

Projekter designes og udfgres af voksne, men bgrn
er konsulteret, de har fuld indsigt i processen, og
deres synspunkter tages alvorligt.

Voksne inviterer bgrn til at medvirke i en bestemt
anledning, informerer dem om hvorfor og pa
hvilke preemisser.

Bgrn bliver spurgt til deres synspunkter pa et
bestemt emne. De har ingen eller ringe mulighed
for at pavirke maden, de kan udtrykke sig pa.
Bgrn deltager, men forstar ikke, hvad det drejer
sig om.

Bgrn siger og g@r det, som de voksne
foreslar/fortzeller dem.

Figur: Roger Harts deltagelsesstige.

Som det fremgar af modellen er de tre nederste trin pa deltagelsesstigen en form for ikke-
deltagelse. Pa trin 4 og 5 inviteres barn til deltagelse indenfor bestemte rammer, der er defineret
af de voksne. Farst pa trin 6-8 er der tale om reel deltagelse.

31 Boeskov, s. 104.
32 |pid. s. 105.
33 1bid., s. 104.
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Boeskov pointerer, at modellens hierarkisering af deltagelse ikke er et mal for kvaliteten af
aktiviteter med bern og unge.”** Modellen kan bruges til tilretteleggelse af de kunstneriske
aktiviteter, sa der skabes mulighed for deltagelse.

SNAK med skulpturernes gadeteater starter da ogsa pa de nederste trin af deltagelsesstigen, hvor
scenen, rummet, det sociale feellesskab og fortellingens univers grundlegges. Med gadeteaterets
immersive og dialogiske tilgang til *publikum’ skabes grundlaget for undervejs at kunne beveege
sig hgjere op af deltagerstigen. SNAK med skulpturerne inviterer til deltagelse og samskaben fx
med gadeteaterets abne manuskript, hvor fortellingen udvikles og fortsxttes af de deltagende
skolebgrn samt via workshops og den produktskabende temadag.

For at lykkedes med at skabe aktiviteter pa trin 6-8 pa er erfaringen fra Grib Engagementet ifalge
Boeskov, at ’de voksne har forstiet sig selv mere som facilitatorer end som undervisere.”® Dette
peger altsa pa, at selve facilitatorrollen er af afgarende betydning for at skabe mulighed for at
kunne bevaege sig hgjere op pa deltagerstigen og skabe reel deltagelse i de kunstneriske
aktiviteter. Med deltagelsesbegrebet sattes der ogsa, som Boeskov skriver, “fokus pa
kunstneriske aktiviteters demokratiske potentiale, hvor bgrn og unge bliver medskabere af deres
sociale og kulturelle virkelighed og far muligheder for at opleve, udtrykke sig og handle i
fellesskab med andre.”*® Hvordan SNAK med skulpturerne faciliterer de kunstneriske aktiviteter,
sa der skabes grobund for at fantasi og opfindsomhed kan folde sig ud hos de deltagende bgrn og

unge eksemplificeres i en case i naeste afsnit. For der er faktisk mening i ’galskaben’.

Om Facilitatorrollen

”1 den forbindelse kan det vaere en barriere, hvis de voksne er for
fokuserede pa bestemte mader at deltage pa eller 'rigtige’ mader

at ggre ting pa og derfor ikke anerkender deltagernes forsgg pa at
tage initiativ.”

Boeskov, Grib Engagementet, s. 106

Trin 6-8 pa deltagerstigen er kendetegnet af, at beslutninger treeffes af barn eller af bgrn og voksne
i feellesskab. Dermed har bgrnene reel indflydelse pa de kunstneriske aktiviteter og er medskabere
af disse. Netop derfor arbejder SNAK med skulpturerne med et abent manuskript — en historie
uden slutning, en historie, der ender midt i et dilemma eller en konflikt/problemstilling, der skal

l@ses.

34 Boeskov, s. 104.
% Boeskov, Kim: Grib Engagementet, s. 106.
% Boeskov, s. 103
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Hvordan historien udvikler sig er derfor forskelligt fra forestilling til forestilling. Det kommer
helt an pa skolebgrnenes fantasi og indlevelse i skulpturen og historien. Og pa facilitatoren. Det
samme ger sig geldende for de workshops, som SNAK med skulpturerne afholder med
skolebgrnene. Her er der intet manuskript pa forhand og historien skabes primert af bgrnene i
feellesskab — faciliteret af den voksne fagperson (skuespiller, dramaturg, musiker-performer og
historiefortzeller).

Mere om Facilitatorrollen

”Pa den ene side er det facilitatorens opgave at skabe et trygt rum, der indbyder alle til at
deltage i de kunstneriske aktiviteter, og hvor der er tilpas med strukturel energi til, at en
kreativ proces kan startes. Strukturen og rammerne skal muligggre, at noget kan ske.
Samtidig skal denne proces vaere sa fri og ubundet af struktur, at deltagerne sammen kan
lege og eksperimentere med ideer, relationer og identiteter, og uden at der er et bestemt

slutmal, der er udtaenkt pa forhand af facilitatoren. Den pzaedagogiske opgave bestar

saledes i at skabe tilstraekkeligt med tryghed og struktur for, at noget kan ske, men
samtidig gg@re processen sa dben, at det primzert er deltagerne, der bestemmer, hvad der
skal ske.”

Boeskov, Grib Engagementet, s. 107
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Hensigten med denne case fra Hvidbjerg er at vise, hvordan projektet SNAK med skulpturerne
arbejder med at skabe rum for leg, fantasi og frie forteellinger.

Hvad er processen?

Foran den skulptur, der spillede hovedrollen i garsdagens gadeteater, nemlig “Kulturspiren” af
Hans Felthaus alias ”Seleven Henning med en huuud af selv”, faciliteter workshop-holderen
Saren Mglstram en felles genfortaelling af historien og dilemmaets lgsninger fra i gar sammen
med barnene. Oplevelser og falelser deles og gruppen samler sig undervejs i den falles erfaring.
Pludseligt slippes hele historien, som det den er: Nemlig en opdigtet historie. Opgaven for
barnene er nu at lave en helt ny historie, som de selv finder pa. De opfordres til at digte en skar
historie og hjelpes pa vej ved dbne spargsmal om skulpturen og de omgivelser, den er indlejret i.
Metoden er enkel: ”Kig pa skulpturen — eller pa skulpturens enkelte dele og fortzl, hvad I synes,
det ligner? Det ma meget gerne veare merkeligt eller lidt skert”. Dette skaber et
fantasibefordrende idéveerksted, hvor de forskellige idéer afprgves indtil udgangspunktet for
historien fastleegges. Derefter vokser historien med inddragelse af flere elementer fra byrummet
og faciliterende spgrgsmal som fx: ’Hvis det her er en magisk flamme, hvad er sa det her? Hvad
sker der?”

Hvad er historien?

Kort fortalt handler historien om en magisk flamme, der er fanget i et lavahav. Barnene vil redde
den magiske flamme ved at satte stole ud i lavaen, sa flammen har noget at ga pa og kan komme
i sikkerhed uden at rgre den flydende og braendende lava. Dette skal selvfelgelig ske, uden at

bagrnene selv kommer i bergring med lavaen.

Hvad sker der?
Historien udfolder sig som en feelles fantasifyldt leg, det sker nasten af sig selv og alle ser ud til

at veere optagede af legen. Det skaber en atmosfare af flow og kollektiv samskabelse.

FAKTA

Hvad: Gadeteater og Workshop i Hvidbjerg

Skulptur: "Kulturspiren” af Hans Felthaus (2012)

Hvor: Midtpunktet Thyholm, Hvidbjerg, 7790 Thyholm
Hvornar: 9.-10. maj 2023

Hvem: Elever pa Thyholm Skole, 0.-6. klasse

Antal bgrn: 186 bgrn i alderen 5-12 ar

https://kunstudtilfolket.com/hvidbjerg
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"Det er da vigtigt, at kunne fortzelle en god historie.
Det er ogsa sadan en evne, man skal huske at holde
vedlige. Ellers kan du ikke blive ved med at fortlle
den gode historie.”

Ngrre Snede, Mand, 56 ar

Opfindsomhed

”Som basal kategori ligger eksperimenter, leg og fuskeri taet pa den pragmatiske
grundantagelse om at opfindsomhed handler om at forholde sig nysgerrigt og
undersggende i situationer, der kraever, at vi handler — computeren virker ikke, vi
kan ikke na bananen - og at vi handler pa nye mader.”

Citat af Lene Tanggaard, Opfindsomhed, s. 43

Mere om opfindsomhed...

”Sa pointen er, at det er essentielt at tilskynde vilde ideer, tillade eksperimenter
og fejlskud, at bygge videre pa andres ideer og at sgrge for at have mange af dem.
I sit arbejde med at udvikle en innovationsteori opdagede Hamel, at innovatgrer
ikke ngdvendigvis er superskarpe eller kunstnerisk begavede, men at de har
udviklet en slags rutine med at se verden som et hav af muligheder.”

Citat af Lene Tanggaard: Opfindsomhed, s. 38

24



| dette afsnit ser rapporten nermere pa projektets konkrete forankringstiltag og effekten af disse.

Foreningen Kunst ud til Folket arbejder som tidligere naevnt flerstrenget og mangfoldigt med

projektets forankring og fortsatte liv. Forankringen funderes i partnerskaber og samarbejder med

relevante lokale akterer, da foreningens erfaring er, at dette er givende og ngdvendigt for at kunne

forankre SNAK med skulpturernes fantasiskabende effekter pa bade den korte og den lange bane.

Her falger en kort oversigt med eksempler pa projektets konkrete forankringstiltag:

Projektets aktiviteter: Der er implicit indbygget forankring i aktiviteternes forlgb, idet
gadeteateret fglges op med, at skolebgrnene lerer SNAK med skulpturernes *fortaellelyst-
metode’ i naste dags workshops. Sammen med lererne udfoldes og forankres metoden
yderligere i den produktskabende temadag, der satter ogsa sine spor i lokalsamfundet pa
forskellig vis, fx som skulpturvandring med bgrnenes lydfortellinger via QR-koder,
udstillinger, videoer mv. (konkrete eksempler udfoldes senere i rapporten).
Samtaleark: Projektet har udviklet en version 1.0 af refleksionsspgrgsmal til inspiration
for lzrernes evt. samtale med eleverne efter gadeteater-forestillingen®’. Teateret abner
ofte op for mere komplekse problemstillinger, etiske dilemmaer og til tider lidt
uhyggelige temaer, der kan kalde pa efterfalgende samtale og refleksion i klassen.
Anbefalingen er derfor, at der afsettes lidt rum og tid til at forholde sig mere bevidst til
det oplevede gadeteater og de valg, som bgrnene traf undervejs som medskabere af
historien.

Konference: Foreningen Kunst ud til Folket anvender konferenceformen til at dele og
forankre projektets erfaringer. 1 november 2023 afholdtes konferencen “Fantasi og
forteellelyst i folkeskolen” i samarbejde med VIA UC, Ngrre Nissum. Her blev projektets
potentialer og effekt belyst fra forskellige aktarers side, hvilket resulterede i levende og
engageret dialog og udveksling af erfaringer. Med afset i dette blev der taget initiativ til
at udforme nogle falles anbefalinger til Trivselskommissionen, hvilket der arbejdes
videre med i skrivende stund.

Netveerk: Alle deltagende leerere og kulturaktarer inviteres til at deltage i Kunst ud til
Folkets netvaerk. Netvarket afholder ca. 4 mgder arligt og fungerer som et fagligt
interessefaellesskab med fokus pa at styrke bgrns fantasi, forteellelyst og leg i hverdagen.
Netvaerket skaber saledes rum for erfaringsdeling, dialog og gensidig inspiration pa tveers
af byer, kommuner og regioner. Mgderne har forskellige tematiske omdrejningspunkter,

eksempelvis ’berns leg og trivsel i landdistrikterne’.%®

37 Se bilag xx**
3 Netvaerksmgdet om bgrns leg og trivsel i landdistrikterne blev afholdt 07.02.2024. Her blev der bl.a.
arbejdet videre med at udfolde og diskutere konferencens anbefalinger til Trivselskommissionen.

25



o Kunstnerisk arbejdsproces: Skant hele projektet er stramt struktureret i sin
rammesatning (hvilket er ngdvendigt, nar sa mange skoler, skoleklasser og andre
kulturakterer skal opleve gadeteateret pd bestemte tidspunkter osv.), kan selve
arbejdsformen for Foreningen Kunst ud til Folket bedst beskrives som verende en
kunstnerisk arbejdsform. Som karakteristisk for kunstneriske arbejdsprocesser
holdes ‘’tingene’ abne og undersggende undervejs. Ifglge denne undersggelses
iagttagelser ligger der en pointe i dette, da den kunstneriske arbejdsproces netop anses
som selve kimen til projektets styrke og udviklingspotentialer. For med den kunstneriske
arbejdsproces er projektet ogsa nysgerrigt og selvreflekterende undervejs, hvilket betyder
at lering og indsigter opsamles og implementeres lgbende. Dette bliver saledes en driver
for projektets fortsatte liv, udvikling og forankring — pa baggrund af faktiske erfaringer.*

e Online portal: Projektet SNAK med skulpturerne formidles bredt pa hjemmesiden for
Foreningen Kunst ud til Folket*, hvor der bl.a. er undervisningsmateriale, videoer,
vidensdeling og forskellige cases fra de enkelte samarbejdsbyer.** Her kan der
argumenteres for, at der ligger et stgrre udviklingspotentiale, da materialet er rigt og
mangfoldigt — og ogsa lidt sveert at finde. Anbefalingen fra denne undersggelse er, at
materialet pa sigt samles sammen og publiceres i en form for undervisnings-
finspirationsmateriale, da det kunne bidrage yderligere til at de enkelte kommuner, byer
og skoler kan inspirere hinanden pa tvers og ’fortsatte legen pa egen hand’ efter et besog
af SNAK med skulpturerne.

e Eksterne rapporter: Foreningen Kunst ud til Folket sgger via lsengerevarende
samarbejder ’det eksterne blik’, der kan fungere som erfaringsbaseret vidensopsamling

for projektet pa tveers af aktarer, byer, kommuner og regioner.

Som ovenstaende viser, er de beskrevne aktiviteter lgbende med til at forankre projektet og holde
det levende - hvis man vel og merke griber bolden. Muligheden er der — og alle inviteres til at
veere med. Projektet er stadig i sin udfoldelse og udvikler derfor lgbende sit rodnet til den fortsatte
forankring og blomstring. Derudover skaber erfaringerne knopskydninger til nye projekter, som
fx Foreningens Kunst ud til Folkets projekt *Faelles-Fortallinger’, der kobler bgrns fantasi med

lokalhistorien i landdistrikternes byrum.*2

For at eksemplificere hvordan forankringen udfoldes i byer og kommuner, falger her en case fra

de produktskabende aktiviteter under SNAK med skulpturernes Temadage.

39 Ref. til Design Thinking og feedbackprocesser.

40 https://kunstudtilfolket.com/

41 Se eksempel fra Nerre Nissum her: https:/kunstudtilfolket.com/norrenissum [Tilgaet 02.04.2024].
42 Se mere om projektet her: https://kunstudtilfolket.com/fallesfortallinger [Tilgaet 02.04.2024].
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Denne case fra Narre Nissum eksemplificerer, hvordan projektets indledende planlaegning er med
til at forankre SNAK med skulpturernes besgg i byen - ogsa pa den lidt leengere bane.

Hvad er produktet?

Produktet er en Skulpturskattejagt med en ga-rute til fem skulpturer i Ngrre Nissum by. En QR-
kode giver adgang til barnenes egne fortallinger, der kan hgres pa stedet ved hver skulptur. Det
er ogsa muligt at hgre historierne hjemmefra. QR-koden kan béde tilgas fra en A5-flyer og fra
Lemvig Kommunes hjemmeside. Skulpturskattejagten lever altsa videre i byen lige sa leenge som

Lemvig Kommune er veert for skulpturruten.

Hvad er processen?

Kulturkonsulenten i Lemvig Kommune, Narre Nissum Skole og Bgrneunivers, VIA UC og
Foreningen Kunst ud til Folket er i den forberedende fase af projektet SNAK med skulpturerne
blevet enige om, at de vil lave en historiefyldt skulpturrute i Ngrre Nissum til alle byens borgere
og besggende. Lemvig Kommune star for QR-koder, lave og printe et postkort til skulptur-
skattejagten og upload af alle lydfiler til kommunens hjemmeside. SNAK med skulpturerne star
for at lzere bgrnene, hvordan man i fallesskab laver fantasifulde historier til skulpturerne via

gadeteater og workshops. De star ogsa for det tekniske med lydoptagelse og evt. redigering.

Hvad sker der?

Med udgangspunkt i bgrnenes mgde med de enkelte skulpturer, faciliterer SNAK med
skulpturerne udviklingen af de felles fortellinger. Undervejs undersgges i feellesskab, hvad der
skaber en god historie og hvordan fantasien kan fa vinger. Nar historien er pa plads bliver den
gvet (lidt) og optaget direkte pa stedet. Byens borgere og bgrnenes familier inviteres derefter pa
Skulpturskattejagt, hvor man kan ga rundt til skulpturerne og hgre bgrnenes fortellinger via QR-

koden. Her traeder barnene naturligt ind i rollen som guides for deres familier og andre besggende.

FAKTA

Produkt: Skulpturskattejagt med historier

Hvor: Ngrre Nissum, Lemvig Kommune

Hvornar: 6.-7. juni 2023

Hvem: Ngrre Nissum Skole og Bgrneunivers, 0.-6. klasse

Antal bgrn: 142 Bgrn

Samarbejde:  Ngrre Nissum Skole og Bgrneunivers, VIA UC,
Lemvig Kommune, Foreningen Kunst ud til
Folket og projektet SNAK med skulpturerne
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https://lemvig.dk/borger/kultur/skulpturskattejagt-i-noerre-nissum
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Da hver deltagende skole som tidligere navnt skraeeddersyr deres egen temadag i samarbejde
med projektet SNAK med skulpturerne og evt. andre samarbejdspartnere som fx kommunen og
kulturaktarer, er der mange forskellige bud pa, hvordan den produktskabende temadag udfolder
sig. Bording arbejdede fx med entreprengrskab, Narre Snede med en kunstudstilling i byen,
skolerne i Struer Kommune lavede skare historier til museumsgenstandene pa Struer Museum
osv. Den primeere beerekraft til denne dag kommer fra leererne understattet med den indledende
dialog og idéinput fra projektet SNAK med skulpturerne. Dette giver mulighed for at integrere
workshopdagen som forberedelse til temadagen.

Undervejs i nerveerende rapport er der fremhaevet tre serlige fokusomrader for projektet SNAK
med skulpturerne ved Foreningen Kunst ud til Folket, nemlig Tema 1: *Narvaer — At komme
tilstede’, Tema 2: *Gruppen — Et trygt feellesskab’ og Tema 3: ’Leg, fantasi og frie forteellinger’.
Rapporten har argumenteret for, at projektet dbner mulighed for at et mgde med byens lokale
skulpturer kan skabe en tilstand af naervar, samhgrighed og flow i bade stgrre og mindre grupper
af skolebgrn (0. - 6. klasse). Med gadeteaterets abne dilemmaer og udfordringer bliver bgrnene
medskabere af historien. Med workshoppens enkle metodiske greb og facilitatorrollens betydning
skabes et abent og undersggende rum for en legende udfoldelse af fantasi, fortellelyst og
feellesskab. Slutteligt har rapporten argumenteret for at den lokale forankring gennem samarbejde
med lokalsamfundet, temadagens produktskabende aktiviteter og Kunst ud til Folkets konference-
og netveerksaktiviteter og online portal samt andre tiltag skaber betydning i skole, kommune og

lokalsamfund efter besgget af SNAK med skulpturerne.

Pa den lidt lzengere bane er det veerd at bemarke, at projektet taler ind i aktuelle temaer som
beeredygtighed, reparation, omsorg, trivsel, faellesskab, opfindsomhed og innovation. Projektet
SNAK med skulpturerne ved Foreningen Kunst ud til Folket har vist, hvordan man ved at
reaktivere byrummets eksisterende kunstvaerker kan skabe en aktiv ressource i skole savel som
lokalsamfund og kommune. For ganske vist tager projektet afsat i eksisterende veerker, men
Foreningen Kunst ud til Folket bidrager selv med et nyt kunstnerisk og didaktisk lag til skulpturen

i byrummet, som kan veere til inspiration for fremtidige kunst- og kulturprojekter.
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Datagrundlag

Kulturaftaleprojektet Gadens Kunst har fulgt projektet SNAK med skulpturerne i forar og efterar
2023 i fire kommuner og 11 byer i Midt- og Vestjylland. Desuden har Gadens Kunst deltaget i en
planlegningstur pa fire skoler i Ikast-Brande Kommune, en online lererworkshop og en
konference pa VIA UC, Narre Nissum. Undersggelsens kvalitative datagrundlag bestar af desk
research, feltstudier med deltager-observationer, samtaler og interviews, videooptagelser og
lydfiler fra udvalgte forestillinger og workshops samt skrevne og tegnede noter og fra aktivitets-
og deltagerobservationer. Nedenfor ses en oversigt over det samlede datamateriale.

Feltstudier — Overblik

Kommune & By Skoler / Andet Dato 2023 Dialog og Lyd, Film
samtaler og Fotos

| StruerKommune | |
Hierm Skole

 LemvigKommune | |
7. Ngrre Nissum Ngrre Nissum Skole

lkastBrande | |
14. Ngrre Snede Ngrre Snede Skole 26.-27. sep.
15. Engesvang Engesvang Skole 10.-11. okt.
4 skoler i Ikast-Brande

Lzererworkshop
VIA UC, Norre Nissum

Fra alle byer er der indsamlet materiale i form af fotos, film, lydfiler, samtaler samt
skrevne og tegnede noter. Derudover indgar gadeteaterets abne manuskripter som
en del af baggrundsmaterialet sammen med temadagens processer og produkter.
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EFTER GADETEATERET — SAMTALE OM ELEVERNES OPLEVELSE

Udvaelg nogle spgrgsmal som inspiration til en samtale med eleverne EFTER de har set gadeteateret.

Man kan tage samtalen pa klassen eller lade eleverne seette sig sammen to og to og tale sammen, og
herefter dele i faellesskab. | indskolingen kan de tegne deres oplevelse med teaterstykket, og samtalen kan
starte ud fra deres tegninger

HANDLINGEN

e Genfortzel historien sammen — hvad skete der egentlig? Hvordan starten og midten?
e Hvad var problemet? Hvorfor var det et problem? Var det faktisk et dilemma?

e Hvordan Igste | problemet? Hvad var jeres ideer?

e Hvad prgvede | at ggre? Virkede det?

e Hvad endte det med? Eller var der en slutning?

e Er der stadig problemer, som skal Igses? Har | nogle ideer?

KARAKTERNE

e Hvem snakkede vi med?

e Hvad taenker | om denne person? Var det synd for den? Hvad ville den?

e Hvem snakkede vi ellers med? Hvad ville den?

e Manden med maskinen (Sgren)? Hvad var han for en?

e Er der noget vi manglede svar pa? Hvad vil du spgrge skulpturen eller en anden om?

ELEVERNES ROLLE

e Var det svaert at tage stilling til, hvad I skulle ggre? Hvorfor/hvorfor ikke?
e Hvad synes | om jeres beslutning? Hvorfor? Hvordan Igste | problemet?
e Var der andre Igsninger pa problemet?

e Hvordan fgltes det, at tage de valg | tog? Kunne | have taget dem alene?

e laererens betragtninger omkring elevernes samarbejde om at Igse problemet/dilemmaet
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TEATER VS VIRKELIGHED? (seerligt for de eeldre elever)

Denne form for teater blander elementer fra “virkeligheden” som bybilledet og bgrnenes faktiske ideer og
handlinger med en “fiktionsramme” rundt om det "virkelige”. Det inddragende i stykkerne giver eleverne
mulighed for at indleve sig i fortzellingen som om det var virkeligt — derfor kan en snak om, hvad er teater og
hvad er virkelighed veere en spaendende samtale at have med de zldre elever pd mellemtrinnet.

e Hvad handlede stykket om "mellem linjerne”? Var der et stgrre etisk dilemma? Prgv at tydeliggar
det.

e Var det virkeligt? Fgltes det virkeligt? Hvorfor/hvorfor ikke?

e Hvad er forskellen pa teater og virkelighed?

e Hvilke muligheder gav det jer for at handle, fordi det var teater?

e Kunne man have taget de valg, | tog i virkeligheden? Hvorfor/hvorfor ikke?
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	Gadens Kunst Rapport_2024_På tur med projektet SNAK med skulpturerne.pdf
	BILAG 1_EFTER GADETEATERET - SAMTALE-SPØRGSMÅL.pdf
	Gadens Kunst Rapport_2024_På tur med projektet SNAK med skulpturerne

